
※例は自分が白の場合 ※例は自分が白の場合

：悪魔：天使

天使と悪魔の動き方は同じ

・交互にコマを動かす

黒の最後の天使が動けないので白の勝ち

マニュアル

コマを天使 (悪魔ではない面 )の状態で図のように置く

0. 準備 1. 基本の動き 2. 勝利条件

または

・先に相手のコマを全て悪魔にした方の勝ち

・相手の天使が残り 1 つになった時、相手の天使

を動けなくしたら勝ち

・コマは前後左右に 1 マ

スずつ動ける

・コマは別のコマを (白

黒関係なく )１つだけ飛

び越すことができる



※例は自分が白の場合 ※例は自分が白の場合

黒の手元へ
黒の手元へ

黒の手元へ

相手は、悪魔にされた次の手番はそのコマを自由

な場所に置くことしかできない

(元あった場所に戻してもよい )

相手の天使 1 個を自分のコマ ( 天使または悪魔 ) で

挟むことで、相手の天使をひっくり返し悪魔にする

悪魔にされたコマは持ち主の手元に回収される

角にいる相手の天使は、2 辺を自分のコマで囲むこと

で、悪魔にする

悪魔にされたコマは持ち主の手元に回収される

悪魔はコマを飛び越した先に相手の天使がある場合、

その天使を悪魔にする

( 飛び越したコマを悪魔にするわけではないことに

注意 )

3-2. アクション
~角にいるコマを悪魔にする~ ~悪魔の追加能力 ~~悪魔にされたコマを置き直す~~相手のコマを悪魔にする~

3-1. アクション 3-3. アクション 3-4. アクション

※例は自分が白の場合


